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consignes de codage

Année scolaire 2009-2010
Introduction
● Ces évaluations ont pour objectif de compléter les évaluations de fin d’école maternelle au niveau du langage oral.

● Le choix des compétences évaluées s’est basé sur les références du socle commun ainsi que sur un travail de réflexion en animation pédagogique.

	PROGRAMME 2008 - fin de l’école maternelle
	FICHES D’EVALUATION

	S’APPROPRIER LE LANGAGE

	Programmes 2008
	Socle commun
	Fiches

	ECHANGER, S’EXPRIMER
	Formuler, en se faisant comprendre, une description ou une question


	E2

	
	Prendre l'initiative de poser des questions ou d'exprimer son point de vue


	Non évalué

	
	Raconter, en se faisant comprendre, un épisode vécu inconnu de son interlocuteur, ou une histoire inventée


	E3

	COMPRENDRE
	Comprendre un message et agir ou répondre de façon pertinente


	E4 et (E1)

	PROGRESSER VERS LA MAITRISE DE LA LANGUE FRANCAISE
	Nommer avec exactitude un objet, une personne ou une action ressortissant à la vie quotidienne


	E5

	
	Produire des phrases correctes
	E6


● La fiche E1 qui évalue la compréhension des consignes fait partie du document général
● Les codes de correction restent centrés sur l’élève et ses réussites
Code 1 : « C’est acquis pour moi » = « Je sais bien faire » 

Code 2 : « Je suis en apprentissage » = « Je commence à savoir faire »

Code 3 : « C’est un défi pour moi » = « Ce que je dois encore apprendre à faire »
● Cet outil a vocation à évoluer en fonction des retours des enseignants qui l’utiliseront afin de devenir un outil pour une évaluation réaliste du langage oral.

● Remerciements à l’ensemble des professeurs des écoles des circonscriptions de St Etienne 4 et de Montbrison qui par leur implication et leurs propositions ont permis l’élaboration de cet outil.

Fiche E2 
DOMAINE :             S’APPROPRIER LE LANGAGE
CHAMP :                 Echanger, s’exprimer
COMPETENCES :  Formuler, en se faisant comprendre une description 

1 – PRESENTATION

L’objectif poursuivi est d’évaluer la capacité de l’enfant à décrire un personnage.

Passation individuelle.

Matériel : 1ère de couverture des albums en couleur ou les albums eux-mêmes. L’enseignant peut choisir d’autres albums.

2 – CONSIGNES DE PASSATION
Dire à l’enfant : « Parmi ces albums, tu vas en choisir un sans me dire celui que tu as choisi et tu vas essayer de me faire deviner l’album que tu as choisi en me décrivant le personnage qui est dessiné sur la page de couverture. Tu me dis comment il est habillé, ce qu’il fait … »

Demander à l’enfant de faire découvrir trois albums.

3 – ELEMENTS D’OBSERVATION DES PRODUCTIONS
Code 1 : l’élève a réussi à faire découvrir au moins 2 albums sur 3
Code 2 : l’élève a réussi à faire découvrir au moins 1 album sur les 3
Code 3 : l’élève n’a pas réussi à faire découvrir d’album.
EN ANNEXE 0 : les 1ère de couvertures à imprimer en couleur
Fiche E2  annexe 0
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Fiche E3
DOMAINE :             S’APPROPRIER LE LANGAGE
CHAMP :                 Echanger, s’exprimer
COMPETENCES :  Raconter, en se faisant comprendre, une histoire inventée

1 – PRESENTATION

L’objectif poursuivi est d’évaluer la capacité de l’enfant à inventer et à raconter oralement une histoire structurée qui prend en compte des éléments donnés.

Passation individuelle.

2 – CONSIGNES DE PASSATION

Présenter à l’enfant progressivement les images en annexe 1 de la façon suivante 

« Dans l’histoire que tu vas raconter il y aura  un prince ou une petite fille. Leur histoire se déroulera dans un château ou une forêt. Ils auront ou trouveront un collier ou une épée. Ils rencontreront un fantôme ou un dragon. » Laisser quelques instants toutes les images devant l’enfant puis lui demander : « Quel personnage choisis-tu ? Un prince ou une petite fille ? Lui faire nommer le personnage puis ranger le personnage non choisi. ( idem pour chaque carte ) « Dans quel endroit ou lieu va se dérouler l’histoire de ton personnage ? Dans un château ou dans une forêt ? » « Qui va-t-il ou va-t-elle rencontrer ? Un dragon ou un fantôme ? » « Quel objet va-t-il trouver ou de quel objet va-t-il se servir ?  D’un collier ou d’une épée ? »
Lorsque les quatre images sont choisies, demander à l’enfant de raconter une histoire avec ces quatre éléments.

NB : PAS DE FICHE ELEVE

3 – ELEMENTS D’OBSERVATION DES PRODUCTIONS

ANNEXE 2 : Productions élèves de référence

Code 1 : Les  quatre éléments sont scénarisés : situation initiale – problème rencontré – résolution du problème - Fin
Code 2 : Les quatre éléments sont repris sous forme d’une succession descriptive sans véritable construction d’une histoire.

Code 3 : Les éléments sont repris partiellement OU pas de production

Fiche E3 ANNEXE 1 (Source images Livret évaluation sur le site  inattendu.org/grape)
	[image: image25.emf]
	[image: image26.emf]

	[image: image27.emf]
	[image: image28.emf]    

	[image: image29.emf]
	[image: image30.emf]

	[image: image31.jpg]



	


Fiche E3 ANNEXE 2  Relevés de productions d’élèves
	
	Récits de référence

	Niveau 1

Les  quatre éléments sont scénarisés : situation initiale – problème rencontré – résolution du problème - Fin
	C’est une petite fille, elle amène des biscuits et du jus d’orange chez sa mamie. Elle arrive dans la forêt. Elle voit qu’il fait noir, elle ne voit pas grand-chose. Dans la nuit, elle voit quelque chose qui avance et qui fait peur, c’est un fantôme. La petite fille dit :  « Si j’avais un collier pour me défendre, je le prendrai, mais bien sûr j’en ai un ! Je vais me défendre avec lui ». Elle arriva à se défendre et le fantôme laissa le passage à la petite fille. Elle avait vu la maison de sa mamie. Elle faisa « TOC,TOC », la mamie réponda « TIRE LA BOBINETTE ET LA CHEVILLETTE CHERRA » ; La petite fille rentra dans la maison. Elle a vu sa mamie auprès du grand feu assise dans un fauteuil. La petite s’en va à petits pas. La mamie disa « bonjour » à sa petite fille et au goûter elles mangeaient les biscuits et la bouteille de jus d’orange.
Et ben le prince, il doit sauver une princesse et après il dit qu’il y aura des ennemis et l’ennemi c’est le fantôme. Et après, il va dans le château et le roi lui dit :  « Prends mon épée ». Après il sort du château et il a vu la princesse mais la princesse était avec le fantôme alors il a tué le fantôme avec l’épée. Il rentre au château avec la princesse et il n’arrivait pas à ouvrir la porte du château alors il a demandé à la reine et elle lui a dit de tirer la corde. Il a tiré la corde et il est parti avec la princesse.



	Niveau 2
Les quatre éléments sont repris sous forme d’une succession descriptive sans véritablement construction d’une histoire
	Au début le prince va dans un château, il rencontra un dragon. Il courra, le dragon crache du feu. Le prince ramasse le collier, il le met autour de son cou et ressort vite du château.
Au début, le prince va dans le château, il rencontre un dragon et il trouve un collier par terre. Le prince court et le dragon lui court après pour lui cracher du feu.

Le fantôme va faire peur. Il veut prendre le collier. Il veut partir au château. Le fantôme ne veut pas donner le collier . La petite fille veut prendre le collier .

La fille rencontre un dragon. Elle avait perdu son collier et elle est dans un château. Elle demande « Où est mon collier ? ». Elle va le retrouver dans l’herbe.

Le prince se promène dans la forêt, il trouve une épée et il la prend. Il voit un dragon et le tue parce qu’il est méchant.

Le dragon, peut-être va souffler tout le monde dans le feu. Après le prince va dans le château, après il trouve une épée. Quand il a soufflé sur le feu, il a volé le dragon.

Un prince va dans le château. Après il rencontre un dragon – Après il y a son épée -


	Niveau 3
Les éléments sont repris partiellement OU pas de production


	La petite fille va voir le fantôme après elle va trouver un collier.

Le dragon va casser le château. Le chef ( le prince) va tuer le dragon avec sa couteau ( son épée). Le dragon n’a pas cassé le château, il a juste cassé la porte. Après le chef (le prince) est allé dans son château.

Le prince s’est habillé, il va partir dans un château, il va aller quelque part.




Fiche E4
DOMAINE :             S’APPROPRIER LE LANGAGE
CHAMP :                 Comprendre
COMPETENCES :  Raconter une histoire connue à l’aide de supports

1 – PRESENTATION

L’objectif poursuivi est d’évaluer la capacité de l’enfant à raconter oralement une histoire connue qui lui a été lue plusieurs fois.

Passation individuelle.

Situation 1

2 – CONSIGNES DE PASSATION
Matériel : deux albums identiques proposant une histoire courte au choix de l’enseignant
Consignes : Dire à l’élève

« Je  voudrais savoir si tu peux raconter à un camarade de ta classe l’histoire que tu connais et que je vais te relire. Pour cela, ne t’inquiète pas, je vais te la lire deux fois, une première fois où c’est moi qui vais tenir le livre dans les mains et une seconde fois où tu pourras suivre également avec ton PROPRE livre. » « As-tu bien compris ce que tu dois faire ? » En effet, il est important que l’enseignant s’assure de la bonne compréhension de la consigne avant de démarrer la lecture à haute voix.

● « Je commence. Je vais me mettre à côté de toi afin que tu puisses regarder les illustrations (les images) pendant que je vais te lire une première fois l’histoire. C’est bon ?

● Je te lis l’histoire une dernière fois, mais cette foi-ci, tu vas suivre l’histoire avec ton propre livre en restant toujours assis à côté de moi et en continuant à suivre avec les images.

● Maintenant nous allons chercher X en classe afin que tu lui racontes l’histoire avec tes mots en t’aidant de ton livre. »
L'enseignant recueille les données sur la feuille « Recueil des informations » durant le récit fait par l'élève évalué.

Ensuite il propose de raconter l'histoire aux deux enfants avec le support du livre.

NB : PAS DE FICHE ELEVE

3 – ELEMENTS D’OBSERVATION DES PRODUCTIONS

	
	OUI
	NON

	Raconte-t-il l’histoire en reprenant appui sur le nom des personnages ?
	
	

	Est-ce qu’il se situe bien dans l’histoire en repérant :

	le début
	
	

	la fin
	
	

	 les étapes (chronologie)
	
	

	Est-ce que l’élève est audible au niveau du volume sonore ?
	
	

	Est-ce que l’élève est cohérent dans son énonciation ?


	
	


Code 1 : 4 ou 5 OUI cochés
Code 2 : 2 ou 3 OUI cochés

Code 3 : moins de 2 OUI cochés
Fiche E5
DOMAINE :             S’APPROPRIER LE LANGAGE
CHAMP :                 Progresser vers la maîtrise de la langue française
COMPETENCES : Nommer avec exactitude un objet, un lieu, un sentiment ou une 
                                action ressortissant  à la vie quotidienne

1 – PRESENTATION

L’objectif poursuivi est d’évaluer la connaissance et la précision du lexique de la vie quotidienne.

Passation individuelle.

2 – CONSIGNES DE PASSATION

♦ Imprimer un jeu de photos en couleur

♦ Photocopier la fiche élève en noir et blanc.

♦ Ecrire les réponses des élèves dans le cadre sous chaque photo.

♦ Présenter les séries d’images ou de photos à chaque élève et poser tour à tour la question correspondant à chaque série :

Série 1 : Objets « Dis-moi ce que c’est. »

Série 2 : Lieux «  Dis-moi où sont les enfants. »

Série 3 : Actions « Dis-moi ce qu’ils font. » 

Série 4 : Sentiments « Dis-moi dans quel état est chaque enfant, par exemple, il a peur, il est timide, celui-ci comment est-il ? »
3 – ELEMENTS D’OBSERVATION DES PRODUCTIONS

Code 1 : Réponse attendue
Code 2 : Réponse proche (réponses proposées + celles que chaque enseignant trouve pertinente)
Code 3 : Pas de réponse ou réponse erronée

SYNTHESE : 

CODE 1 : réponses majoritairement codées 1
CODE 2 : réponses majoritairement codées 2
CODE 3 : réponses majoritairement codées 3
Série 1 
Code 1 : brosse à dent, cartable, fourchette
Code 2 : pas de code 2, sac, pas de code 2
Série 2
Code 1 : bibliothèque, parc-square-terrain de jeux, boulangerie
Code 2 : école/classe, jardin-terrain-toboggan, magasin
Série 3
Code 1 : courir, (manger, déjeuner, prendre son petit déjeuner) , (photographier ou faire une photo)
Code 2 : marcher-faire du sport, être à table, filmer
Série 4
Code 1 : en colère, joyeux/gai, triste
Code 2 : il crie, il rit/rigole, elle pleure
	Fiche E5 élève 
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	Série 1 : Objets de la vie quotidienne

« Dis-moi ce que c’est »
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	Série 2 : Lieux de la vie quotidienne

« Dis-moi où sont les enfants »



	Fiche E5 élève suite
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	Série 3 : Actions de la vie quotidienne

« Dis moi ce qu’ils font »
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	1  2  3
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	Série 4 : Les sentiments

« Dis-moi dans quel état est chaque enfant, par exemple, il a peur, il est timide, celui-ci comment est-il ? »



1  2  3

Fiche E6
DOMAINE :             S’APPROPRIER LE LANGAGE
CHAMP :                 Progresser vers la maîtrise de la langue française
COMPETENCES :  Produire des phrases complexes

1 – PRESENTATION

L’objectif poursuivi est d’évaluer le niveau de complexité syntaxique des phrases produites par l’élève.
Passation individuelle.

2 – CONSIGNES DE PASSATION

♦ Imprimer un jeu de photos en couleur.

♦ Présenter à l’enfant la photo qu’il aura choisie parmi les cinq proposées en ANNEXE 4 et lui dire « Dis-moi ce que tu vois, ce qu’il y a sur la photo ou ce qui se passe. »

Si l’enfant ne s’exprime pas spontanément le guider pour l’aider à s’exprimer en formulant des questions plus précises «  Qu’est-ce que c’est ? » «  Qu’est-ce que le garçon fait ? » «  Où sont-ils ? »…

♦ Noter exactement ce que dit l’enfant.

NB : PAS DE FICHE ELEVE

3 – ELEMENTS D’OBSERVATION DES PRODUCTIONS

En ANNEXE 3  : Les phrases classées par niveau 1 - 2 ou 3 vont permettre par référence, de situer le niveau langagier de chaque enfant. Les listes données ne sont pas exhaustives, toutes réponses équivalentes seront retenues par l’enseignant.
Niveau 1 : les phrases produites sont des phrases complexes :
· Phrases avec un pronom relatif « Je vois une petite fille avec un petit garçon qui mangent des fraises »

· Phrases avec un infinitif « Il veut pas dormir » (On ne tient pas compte de l’absence du « ne » de la négation car en langage oral il est peu utilisé par les enfants comme par les adultes …) « Le garçon ne veut pas manger »- « Il ne va pas laisser ses jouets dans sa maison, il va les emmener »-« Il en en train de ranger sa chambre »-« Ils vont jouer au ballon »
· Phrases avec des connecteurs :  «  Il est triste parce qu’il s’est fait mal » – « Je pense qu’il serait peut-être mieux à sa maison » – « S’il était avec quelqu’un d’autre, ce serait mieux »- « Ce serait bien que quelqu’un vienne la chercher et la soigne pour qu’elle ne pleure plus »-«  Le garçon n’en veut plus car il a mal au ventre »
· Phrases avec un gérondif ou avec « que » complétif : « Il court en mangeant »-« Il croit que sa maman est malade »
Niveau 2 : les phrases produites sont des phrases qui utilisent :

- des présentatifs : « C’est un petit garçon qui dort avec un doudou »
- une structure de phrases simples ( GN, c’est …) « Mika, c’est mon chien » - GN en détachement + Pronom + GV « La fenêtre, elle est cassée » – Pronom + GV + GN en détachement « Elle est cassée la fenêtre »
Niveau 3 : les phrases produites sont des phrases qui utilisent :

- des formes élémentaires : « Y’a un vélo » - « Il y a des livres par terre » - « C’est un garçon » - Pronom + GV « Il pleure » - « Ils mangent »
* A partir de la grille d’évaluation simplifiée proposée par Philippe BOISSEAU
Fiche E6 ANNEXE 3
	PHOTO n° 1

Le garçon dans son lit
	NIVEAU 1 : Je vois un petit garçon qui est à l’hôpital dans son lit – On dirait qu’il a l’air un peu triste – Il est triste parce qu’il s’est fait mal  - Il veut pas dormir



	
	NIVEAU 2 : Il a mal à ses bras. - Il s’est fait mal.  – Il a un gros pansement sur le bras – Il est couché sur son lit – Il a un doudou 



	
	NIVEAU 3 : Un enfant - Il s’est  tombé -  


	PHOTO n° 2

La petite fille tombée de vélo
	NIVEAU 1 : C’est une petite fille qui est tombée de son vélo – Ce serait mieux avec des roulettes derrière – Un casque, ça ne protège que la tête, pas le corps – Elle pleure parce qu’il a fait tomber son vélo – Elle vient d’où cette fille ? – 



	
	NIVEAU 2  Le vélo est tombé par terre – Il est tombé de vélo – Elle met sa main vers la bouche – 



	
	NIVEAU 3 : Il pleure – y’a route - Y’a un vélo – Un enfant


	PHOTO n° 3

Les enfants et les fraises
	NIVEAU 1 : On dirait qu’ils sont dans leur maison mais dehors – On voit que les fraises ne sont pas très, très mûres – Le garçon n’en veut plus car il a mal au ventre – Le garçon ne veut pas manger



	
	NIVEAU 2  Ils mangent des fraises – Ils ont ramassé des « cerises » - Il y a des fraises dessus la table – Ils mettent leurs coudes dessus la table – 



	
	NIVEAU 3 : Ils mangent - Y’a des fleurs –


	PHOTO n° 4

Rangement de la chambre
	NIVEAU 1 : On dirait qu’il va déménager ; Il ne va pas laisser ses jouets dans sa maison, il va les emmener – Le petit garçon est occupé donc il va ranger les livres après – Il y a tellement de jouets qu’il ne peut pas tout ramasser à la fois – Il en en train de ranger sa chambre



	
	NIVEAU 2 : Et les livres, ils sont tombés après - Il ramasse tous les jouets –– Il y a des livres par terre  - Il range ses jouets – Il y a du bazar dans sa chambre – 



	
	NIVEAU 3 : Il emporte –


	PHOTO n° 5

La vitre cassée
	NIVEAU 1 : Il a lancé le ballon dans la fenêtre et après elle a cassé – On voit un petit garçon et une petite fille qui se disputent pour le ballon – Et si les parents voient que la fenêtre est cassée, ils vont se faire gronder – Moi je pense que c’est le petit garçon qui a cassé la fenêtre car la petite fille est contre le mur – 



	
	NIVEAU 2 Elle est cassé la fenêtre – La fenêtre, elle est cassée – Ils ont cassé la vitre avec le ballon – Il a un ballon dans les mains – Elle a cassé la vitre – 



	
	NIVEAU 3 : y’a un ballon – fenêtre - 


Code 1 : Phrases produites majoritairement de niveau 1
Code 2 : Phrases produites majoritairement de niveau 2

Code 3 : Phrases produites majoritairement de niveau 1
Fiche E6 ANNEXE 4 (Source photographies )
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Fiche E6 ANNEXE 5 ( pour 7 élèves)
	Nom des l’élèves
	Relevé des productions
	Code

	Guidage de l’enseignant(e) □
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	Guidage de l’enseignant(e) □
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	Guidage de l’enseignant(e) □
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	Guidage de l’enseignant(e) □
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	Guidage de l’enseignant(e) □
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	Guidage de l’enseignant(e) □
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	Guidage de l’enseignant(e) □
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3

	
	
	1
	2
	3
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